(dodatek k minulému zápisu)
Shrnutí konstrukce obrazu:
- přímky p … zvolím si na ní dva libovolné body, najdu jejich obrazy a jimi vedu přímku p´    
                        (obraz přímky p v osové souměrnosti)
- trojúhelníku ABC … najdeme obrazy jednotlivých vrcholů, ty spojíme a získám obraz  
   		trojúhelníku, který označíme A´B´C´
- kružnice k … najdeme obraz středu kružnice S‘, kružnici k´ má stejný poloměr, jako měla 
původní kružnice


Osově souměrné útvary

· dají se přímkou rozdělit na dvě shodné části
· po překlopení jedné části podle této přímky na druhou se obě části kryjí

Tato přímka je osou souměrnosti daného útvaru. 

Příklady os souměrnosti známých rovinných útvarů:
- úsečka – má jednu osu souměrnosti, která prochází středem a je na úsečku kolmá
- kružnice – má nekonečné množství os souměrnosti, vždy prochází středem kružnice
- úhel – má jednu osu souměrnosti
- čtverec – má 4 osy souměrnosti
- obdélník – má dvě osy souměrnosti
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Ostatní jmenované útvary sami narýsujte (úsečka, kružnice, obdélník)
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